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Actividad namero uno

Katherine Paterson

Katherine Paterson es la autora de Un puente hacia Terabithia, y también ha escrito muchos
otros libros. ¢ Qué otros libros escritos por Katherine Pearson has leido?

¢ Te interesaria mads leer una historia sobre un chico o una historia sobre una chica? Explica
tu preferencia.

La inspiracion para Un puente hacia Terabithia surgid
que el hijo de la autora estaba lidiando con la muerte
pudieras darle algunas orientaciones para su prg
en lo que estd ocurriendo en tu vida en el mom

periencia de la vida real en la
INa e inesperada de su amigo. Si
a, ¢qué le recomendarias basado

Escribe tres preguntas que te gustaria Katherine Paterson si tuvieras la oportunidad

de conocerla.
1
2.
3.

Si fueras un ilustrador profesio ué escena de Un puente hacia Terabithia preferirias
ilustrar? ¢ Por qué? Responde e ilusfrala a continuacion.

. W
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Actividad numero tres

Conflicto

Muchas novelas de ficcion incluyen uno de los tres tipos de confli sando el perso-
naje principal:

to interior en

1. El individuo versus el individuo mismo - Esta es una forma
n (sentimientos,

la cual el personagje lucha para reconciliarse con algo e i
actitudes, defectos, miedos, etc.).

). Elindividuo versus otro personaje - Esta es una f nflicto exterior en la

cual un personagje lucha con otro personagje de

es ofra forma de conflicto
xterna de |la sociedad o de la
aptarse, luchar para sobrevivir

3. El individuo versus la sociedad o la natur
exterior, pero aqui el personaje lucha con un
naturaleza (por €j., sentirse como un extrano o n

en un clima riguroso o dificil, etc.).
Piensa en el conflicto que ocurre en Un pue Terabithia. Escribe un ensayo
corto sobre el conflicto, e identificalo co los tipos de conflicto mencionados

anteriormente. AsegUrate de dar razo us ideas usando evidencia de la historia.
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Actividad namero dos

El estado de Virginia

El marco de la novela Un puente hacia Terabithia es la Virginia ru lo de
ficcion de Lark Creek queda a las afueras de Washington D.C. en | geogra-
fica de los Apalaches. ;Qué conoces acerca de esta area? | igd ésta area y
recopila tanta informacién sobre ella como puedas. Incluye P de interés

adicionales sobre Virginia. Registra tus hallazgos en la tabl co uacion.

El estado de Virgini
Localizacién V

Poblacién

Capital %
Lenguas habladas
Clima

Vida silvestre

Vegetacion

Caracteristicas fisicas
(montanas, lagos, etc.)

Industria

Principales atraccio
turisticas

Primer punto

Segundo
interés

Tercer punto interés
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Actividad numero cuatro

Marco
La novela Un puente hacia Terabithia transcurre en dos mundos m nies: el
pequeno pueblo de Lark Creek, Virginia, y el reino magico imagi erabithia.
Echa un vistazo a la novela para buscar palabras, frases y otr iones de

cada lugar. Registralos en la tabla a continuacion.

Lark Creek

¢ Qué notas dos lugares? ¢ Qué similitudes hay entre ellos?
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Actividad numero cinco

Pena, muerte y pérdida

La penaq, la muerte y la pérdida son temas importantes de la novela Un puente
hacia Terabithia. De hecho, la autora, Katherine Paterson, experimento estas
dificultades personalmente en su propia vida cuando el amigo de su hijo fue
tragicamente fulminado por un rayo y murié. Lidiar con la pena, la muerte y la
pérdida forma parte de lo que es ser humano y son cosas a las que todos nos
debemos enfrentar en la vida.

Ahora que conoces la tragedia personal de la propia vida de la autora, ¢como
cambia esta informacion tu comprension y apreciacion de su novela, Un puente
hacia Terabithia?
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Actividad numero seis

Imaginacion

En la novela Un puente hacia Terabithia vemos cOmo los dos personajes principales, Jess y
Leslie, usan su imaginacion para escapar las dificultades de su vida diaria. Crean el reino
mAagico de Terabithia, donde gobiernan como rey y reina.

Piensa en la forma en que la imaginacion juega parte en tu propia vida. Leer, especialmente
obras de ficcidn, nos transportan a nuestra propia imaginacion. Sonar despierto, ver peliculas,
television e incluso jugar videojuegos tfambién pueden estimular nuestra imaginacion.

1. Escribe las formas que tu imaginacion es activa en TU VIDA.
2. Luego, piensa en el PROPOSITO que cumple la imaginacion en nuestra vida,
en general.

Las siguientes son algunas preguntas para tu consideracion:

e ;Crees que esimportfante como una manera de escapar de |las presiones que
enfrentamos cada dia?

e Puede ayudarnos la imaginacidn a encontrar soluciones a nuestros problemas?

e Puede ayudarnos nuestra imaginacion a crecer y madurar como seres humanos?

o O crees que retraernos en nuestra propia imaginacidn es inutil, improductivo o
una pérdida de tiempo?

Piensa en los personagjes de Jess y Leslie cuando escribas tu respuesta. Da buenas
razones para tus opiniones.
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