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11 était une fois...

gens savaient lire et écrire. Elles ont passé
oralement d'une génération a l'autre. Ellegfo

partie de notre litérature folklorique,

en e de
travaux qui incluent aussi les mythes, des,
les épiques et les fables. Al'origi% oires
S

étaient créés pour les adultes, nt souvent

les valeurs et les moeurs de . Par contre,

i] inté@@ssant qui

l'action, 1'humour et le d
font le caractére des conté
rendaient attrayan:

et beaucoup d'auteur ont adaptés pour

des lecteurs plugijeunes.
"Conte fi get "Conte de fées" sont deux

différents istoires avec des caractéristiques

distins escontes folkloriques sont des

1égen outumes, des croyances et des
superstitions du peuple commun. Les contes de fées

ent des lutins, des elfes, des fées ou d'autres

’ éatires qui ont des pouvoirs magiques.

Beaucoup de contes de fées et d'histoires
folkloriques nous viennent du passé, avant qu%
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(un synonyme ou un mot
pareil 4 la lére ligne)
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Q La boite a devinettes

a
Chaque indice devrait donner un fu
d'information pour aider & réso

2. Elle était gentil

3. Elle demeurai
la forét.
4. Elle aimait se

des fleu

Quand tu au isites quatre meilleurs
indices, cré devinettes.

Ferme ta

ner et cueillir

Chafie é1&¥e peut partager sa devinette
pen iscussion en groupe.

[ pege suivante.
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Géant

viblent, affameé
grogne, hurle, cri

branle la te

Ky

Créativité 2

. Choisis un personnage d'un conte de"é .
. Trouve quatre bons indices pour t @
e .
devinette. .
e.g. 1. Ce personnage est j fille.

une maison dans

evinettes avec un trombone.

Modele pour la boite & devinette se trouve sur

\ﬁ;‘;m:i
_-Jdl
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Sondage 1

Développement du personnage

Caractéristiques

Personnage

© KGR TEACHING AIDS INC. KGR36F

ISBN: 978-1-77344-051-4

Recherche 1

Comment,
il rompu?

était-il

Comment
le personnage |le charme était-

» pour compléter le tableau ci-dessous.

iques dans les contes de fées

tait une fois...

6

Trouve 3 contes de fée

.des films, des vidéos, o

Réponds aux q

|

S/
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Bricolage 1
Construis un diorama

Pour faire un diorama, tu auras besoin de:
¢ une boite 4 souliers ou une autre boite
* des ciseaux, de la colle, du ruban gommé, une
agrafeuse, ete.

¢ du papier de construction, du feutre, du papier peint, de
la pate a4 modeler, de petites figurines, des essuie-pipes
toute autre chose.
1. Choisis une scéne d'un de tes contes préférés, pou te

un diorama ou un théatre.

2. Utilise les c6tés de la boite pour construire

B H
NRER

Est-ce & l'intérieur? ' t-ce & l'extérieur?
€ p
¢

3. Ecris une histoire sur ce e dans ton diorama, et
colle-la 3 la boite.
Emploi ton imaginatj \ atif!

1l démont

La dramatisation: I'évaluation

Noms des membres du groupe:

Titre du sketch:

L'évaluation du groupe

1. Chaque membre du groupe a-t-il fait sa part du trav

2. Avez-vous découvert de bonnes maniéres & rés
Donnez un exemple

oblémes?

L'évaluation faite par le professeur et1a e

Les accessoires: bien faits
appropri
Les costumes: origin
appropr

. voix claire et forte;

' quand c'était possible

Prime:
Les effets sonores

Texte: his : bonne suite; compréhensible
specta lme, sans confusion
abonne expression orale

—ont regardé 'auditoire

Originalité

Est-ce que 'auditoire a réagi?
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