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Suggestions pour le professeur |

Coloriez, montez et laminez les feuilles
d’'information et les activités afin de leur assurer

une longue vie.

Ce matériel peut étre reproduit par le professeur
seulement pour 'usage dans sa propre salle de
classe.

Idéalement, ces activités peuvent étre utilisées
pour supplémenter un programme de lecture a

propos des monstres.

Vous pouvez selectionner des activités spécifiques
pour utiliser comme activités de groupe avec plus
de participation du professeur ou incorporer toutes
les activités comme des centres d’apprentissage
pour 'apprentissage indépendant.

Les activités suivantes demandent de la contribution du professeur et
donnent aux éléves I'occasion de partager leurs connaissances et leurs idées.

1. Développez des listes de vocabulaire de monstres.
Montez les mots autour de la salle de classe.

2. Créez un dictionnaire de monstres. Les éléves

1]

- peuvent illustrer chaque entrée.
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3. Ecrivez des contes de monstres pour enfants.
Partagez-les avec les éleves des années primaires.
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4. Assignez des projets de recherche sur les monstres.

5. Faites des masques de monstres en arts

\

plastiques. = W
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6. Trouvez des chansons reliées aux monstres. b é

N
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7. Louez des vidéos de vieux films classiques de
monstres.
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épouvantable
dégueulasse

horrible
malhonnéte
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Nessie Géné
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le monstre du Loch Ness

Lis des livres a propos du monstre d ch

La légende des vampires est populaire depuis d
particuliérement dans I’est de I'Europe.

Un vampire est un étre sans dme, un étre mw vivant. Les
vampires tuent et infligent & leur victime un sort piréique la mort. La
victime devient immortelle, obligée a se seulement le soir a la
recherche du sang humain.

Un vampire est immortel et vit po
son propre cercueil. Ce cercueil doi

il ou elle a été premiérement enterré(e nt Parrivée de la lumiére de
Paube, un vampire doit retour a son cercueil.
P~ as de réflexion dans un miroir ou
; itre. le peut changer en forme d’animal,
¢ en prenant la forme d’'une chauve-
A‘p., o i

. 11 ou elle doit dormir dans
du sol qui vient de I'endroit ou

lugubre macabre

désagréable spectral( pourri(e) abominable

nuisible excit, repoussant(e) ignoble

r'locturne dégo corrompu(e) méprisable d’un loup. Il ou elle peut aussi changer

ejtrange Qn ) froid(e) sombre e ou brouillard, ce qui lui permet de

féroce e) monstrueux/euse diabolique ser entre les crevasses ou sous les portes.

terrible impatfait(e) visqueux/euse déplorable es vampires sucent le sang de leur victime en

exécrable férieur(e) mystérieux/euse détestable utilisant dgs crocs acérés qui mordent lt?s veines '

grotesque issant(e) défectueux/euse effrayant(e) S: sc:;ll ge; ;ZSZ;:S: wx marques. [ls doivent avoir

difforme inamical(e) vicieux/euse immoral(e) Les vampires peuvent soi-disant hypnotiser

sale o méchant(e) affreux/euse malfaisant(e) leur victime. Cependant, il y a des fagons dont on

sinis laid(e) dangereux/euse ensanglanté(e) peut se protéger d’eux. Tu peux utiliser de I'ail,
terrifiant(e) malicieux/euse horrifiant(e) des ﬂ.eurs, de I'eau bénite ou un cru.ciﬁx (la croix _

. . . chrétienne). Lune ou 'autre, combinée avec la foi

é ln’fect(e) hideux/euse cadavérique et une forte volonté de faire du bien, te protégera

défiguré(e) singulier/iére malveillant(e) contre les vampires.

r table émacié(e) mortel/elle offensif/ive
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L'abominable homme des neiges

Aide aux guides Sherpa de trouver le Yéti en remplissant les lignes avec
d’intéressante information concernant ce mystére de monstre.
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Autres noms pou
'abominable homme

Divise ta page en deux. p,ﬁ /
Sur un c6té, fais une liste des rai uoi Nessie existe.

Sur l'autre c6té, fais une liste ourquoi Nessie n'existe
pas.

Nessie n’existe pas

Nessie existe

Apres avoir fait de la recherche sur le monstre du Loch Ness, ’
penses-tu qu’il y a une Nessie? Oui [J Non ] \

QB
A ~> \

ISBN: 978-1-77167-517-8 22

--sofjou Sop awwioy ajqeuiuoqe, -~
A

© KGR TEACHING AIDS INC. KGR47F

ISBN: 978-1-77167-517-8 21 © KGR TEACHING AIDS INC. KGR47F



Le loup-garou

Fais de la recherche sur le loup-garou et écris sept faits intéressants. ' v
A A K '._". - ® [ ]
@< - Les bruits qui

te gardent reveille

Fais une liste de dix bruits possibles qu'un monstre peut
faire.

Pour chacun des bruits, explique comment ou pourquoi il
est fait.
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Les monstres les plus lai ssants au monde
se réunissent dans la p Irs sombre et lointaine
pour faire concurrence po titre de:

“Monstre Magnifique”

1. Fais une liste des cinq finalistes choisis par les
juges.
Décris ce que chaque concurrent fera pour la
partie du concours qui démontrera leur talent.
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2. Dessine une image du gagnant.
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3. Quels prix a-t-il ou elle gagnés?
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chagline des créatures

Compléte le dictionnaire en donnant une définitio
mentionnées ci-dessous.
1. Basilic

2. Centaure

3. Gorgone

4. Griffon

5. Minotaure

6. Phénix
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Recherche de monstres

Déterre les monstres cachés.
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automate
béte
centaure
créature

dragon
extra-terrestre
lemonstre _

momie

monstre

monstre du loch ness
Sasquatch

Vi

A\

gorgone

démon I invisible

Dracula loup-garou
méduse

En utilisant les lettres qui ne font pas partie du casse-téte, tu peux trouver

un autre monstre caché.

Voici comment.

Commence avaala demsiemeglet :
chaque deuxié ettr
Bonne chan

Un mots croisés
avec
le comte Dracula

Vampire
Yéti
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e: 'abominable homme des neiges

Monstres mélanges

1. SEMEUD

2. PERVIAM

3. EOGROGN

4. MIMEO

5. TSACUSHAQ

6. PUURGOOLA

7. TOMUATAE

8. RRETTERRETSEAX

Réponse: dinosaure

meDuse
vamplre
gorgoNe
mOmie
saSquatch
loup-gArou
aUtomate

extRa-terrestrE






